ud 4

Pannello di controllo

· mouse

· tastiera

· schermo: risoluzione, 

· stampanti

Esempio

· risoluzione: 1366x768; il primo valore indica il numero di pixel (punti) che si individuano in orizzontale (Horizontal) sullo schermo; il secondo valore indica il numero di pixel che si individuano in verticale (Vertical); insieme danno il numero di pixel di cui si compone tutto lo schermo; 
pixel dello schermo = 1366x768 = 1.049.088 pixel
formula pixel=HxV
(Full HD) 1920x1080
· proporzione: bisogna fare il rapporto tra la misura più grande e quella più piccola; nel caso precedente la proporzione è 16/9. Le possibili proporzioni sono 4/3 e 16/9.

· numero colori: 16,8 milioni; ciascun pixel dello schermo viene colorato in modo individuale, utilizzando un colore espresso in una codifica detta 
RGB (Red-Green-Blue) per la quale i colori sono composti da 3 componenti Rosso, Verde, Blu. Ciascuna componente occupa 8 bit, per cui ciascun colore occupa 24 bit (8 R + 8 G + 8 B); possiamo quindi generare, per ogni pixel, 224 cioè 16 milioni di colori circa (16.777.216 per l'esattezza).

· frequenza schermo: 60Hz; 60 è il numero di volte, in un secondo, che lo schermo rinfresca (fa refresh) l'immagine che disegna. In pratica diciamo che disegna 60 volte in un secondo tutto lo schermo.

scheda video: AMD M88G with ATI Mobility Radeon ND 4200

Nell'esempio precedente (1366x768 - 16,8 milioni di colori - 60 Hz), ciascuna schermata occupa
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