
JAVA - File di testo - Esercizi 

24. txt-numeri   
Scrivere un programma che memorizzi in un file di testo e su una sola linea i primi 15 numeri 
pari separati da uno spazio.  

25. txt-casuali   
Scrivere una funzione che, ricevuti in ingresso un nome di file e un numero intero N, 
memorizzi nel file N numeri casuali disposti a coppie su linee diverse (una coppia per ogni 
linea).  

26. txt-statistica   
Scrivere un programma che, a partire da uno dei file prodotti nell'esercizio precedente, 
determini, per ogni coppia, una statistica formata dalla somma e dalla media dei due valori, 
riportando i risultati nel file statistica.txt (una statistica per ogni linea; all'interno della linea, 
separare la somma dalla media con un tabulatore).  

27. txt-occorrenze   
Scrivere una funzione che, ricevuti in ingresso un nome di file e una parola S, restituisca il 
numero di occorrenze di S all'interno del file oppure -1 in caso di errore nella gestione del file. 
La funzione opera sotto le seguenti condizioni: una parola è una sequenza di caratteri priva di 
whitespace; un file è composto da una sequenza di parole separate da whitespace; la ricerca 
delle occorrenze è di tipo case insensitive.  

28. txt-maxmin   
Scrivere un programma che calcoli il massimo e il minimo di una sequenza di valori interi 
contenuti in un file numeri.txt e memorizzi i risultati in maxmin.txt su due righe diverse nel 
seguente formato: Valore minimo: .... Valore massimo: .... Si ipotizzi di non conoscere a priori 
né il numero esatto di valori contenuti nel file né il numero massimo di valori previsto per 
questo esercizio.  

29.cartelle –  
Si vuole realizzare un programma che generi automaticamente una cartella per il gioco della 
tombola. Una cartella è composta da 15 numeri casuali e distinti disposti su tre righe da 
cinque numeri ciascuna. Il programma richiede innanzitutto il nome del file di testo che 
conterrà la tabella, quindi genera casualmente i 15 numeri, li memorizza in un'apposita 
struttura dati e infine memorizza la struttura nel file indicato.  

Esempio di file prodotto: 10 87 21 67 81 76 1 80 34 77 17 90 8 50 51  

  


